
上海市松江区人民法院

刑事判决书
（2025）沪0117刑初129号

公诉机关上海市松江区人民检察院。

被告人张某1。因本案于2024年5月5日被刑事拘留，同年6月11日被逮捕。现羁押于上海

市松江区看守所。

辩护人荀某，某某律师事务所律师。

上海市松江区人民检察院以沪松检刑诉〔2025〕114号起诉书指控被告人张某1犯侵犯著

作权罪、开设赌场罪，于2025年2月20日向本院提起公诉。本院依法适用普通程序，组

成合议庭，公开开庭审理了本案。上海市松江区人民检察院指派副检察长徐某1、检察

员徐某2、李某2出庭支持公诉，被告人张某1及其辩护人荀某到庭参加诉讼。本案依法

延期审理一次，现已审理终结。

公诉机关指控：一、侵犯著作权罪

2018年7月起，被告人张某1等人先后在A公司（以下简称“A公司”）“嘿嘿语音项目

组”任职。其中，被告人张某1担任“嘿嘿”语音社交软件（以下简称“‘嘿嘿’软件

”）的产品运营及项目制作人；王某1、赵某分别担任应用前端开发工程师；张某4、张

某5分别担任应用服务器开发工程师。

2024年2月，被告人张某1在本区XX镇XX中心XX楼X层X成立某某公司1（以下简称“某

某公司1”），并雇佣A公司“嘿嘿”软件开发项目组原成员王某1、张某4、张某5、赵

某等人在互联网运营“嘿呀”语音社交软件（以下简称“‘嘿呀’软件”）。通过张某

5等人掌握的A公司软件仓库备份，私自将“嘿嘿”软件的源代码复制至“嘿呀”软件

，并在修改后上传至苹果及安某应用市场，供用户下载使用。其中，被告人张某1系公

司老板，负责公司整体运营；王某1负责安某客户端开发；张某4、张某5负责服务器端

开发；赵某负责IOS客户端开发。经司法审计，“嘿呀”APP实名且充值用户数共计

1,900余人。经司法鉴定，“嘿呀”软件和“嘿嘿”软件服务器端及安某客户端代码构

成实质性相似。

二、开设赌场罪

2024年2月至5月，被告人张某1伙同李某1（另案处理）、王某1、张某4、张某5、赵某

等人运营“嘿呀”软件期间，利用“嘿呀”软件直播间、语音聊天室内的“抽奖游戏

”，吸引用户充值人民币兑换“钻石”，用于在“抽奖游戏”中以小博大抽取虚拟礼物

，通过打赏主播、互送礼物等各种形式进行变现，达到“充值——抽奖——变现”的赌

博过程。经司法审计，“嘿呀”软件累计充值金额人民币（以下币种同）1,900余万元

，其中1,500余万元充值购买“钻石”后参与到上述涉案“游戏”，占平台总充值金额

约80%，有1,800余名实名用户参与涉案“游戏”。“嘿呀”软件盈利主要依靠“抽奖游

戏”抽取的虚拟礼物在变现环节中产生的约50%抽成。经查，张某1系公司老板、“嘿

呀”软件发起人，负责公司整体运营；李某1、王某1、张某4、张某5、赵某负责软件开

发及提供技术支持。



2024年5月5日11时许，被告人张某1在上海浦东机场被民警抓获，其到案后如实供认上

述犯罪事实，但对开设赌场罪的行为性质有辩解。

公诉机关为确认上述事实向法庭出示的证据有：证人薛某、袁某1、王某3、崔某、马某

1、王某2、余某、李某1、王某1、张某4、张某5、赵某、唐某、鲁某、杨某、胡某、汪

某、甘某1、张某2、刘某、罗某1、张某6、闫某、丘某、严某、马某3、孙某、沈某2、

李某3、周某2等人的证言及相应的辨认笔录，A公司提供的劳动合同、保密协议、竞业

协议、企业职工退工和停止缴费登记业务合并表、工资缴纳记录、内审谈话笔录、

HaiYaa App调查情况说明、嘿嘿项目组整改方案、公司项目管理部门周报、嘿嘿合规会

议纪要，提取笔录、接受证据清单、微信账号信息及微信聊天记录、手机截图、“嘿呀

”软件截图，调取证据通知书、调取证据清单、电子发票、结算统计表，银行账户交易

明细、支付宝账户信息、微信交易流水、支付宝交易流水、协助冻结财产通知书，计算

机软件登记概况查询结果、某某中心1出具的计算机软件著作权登记证书及内档资料

，情况说明，某某事务所有限公司出具的关于“薛某报侵犯著作权案”的审计报告、中

浦鉴云（上海）信息技术有限公司司法鉴定所出具的司法鉴定意见书、某某协会出具的

知识产权鉴定意见书、某某局1出具的检验报告、某某鉴定所出具的司法鉴定意见书及

电子数据光盘，“嘿呀”家族政策、家族名单、森林家族主播名单，搜查证、搜查笔录

、扣押笔录、扣押清单、扣押决定书、扣押物品照片，户籍信息、营业执照

，“12345”市民服务热线公安专线转送单、受案登记表、抓获经过、案发及抓获情况

、情况说明、工作情况、证人钱某的证言及微信聊天记录，被告人张某1的供述、辩解

及辨认笔录，证明被告人张某1伙同他人，以营利为目的，未经著作权人许可，通过信

息网络向公众传播其计算机软件，有其他严重情节；被告人张某1又伙同他人开设赌场

，情节严重。公诉机关认为，被告人张某1的行为已构成侵犯著作权罪、开设赌场罪

，在判决宣告以前一人犯数罪，应当数罪并罚；被告人张某1在上述两罪中均起主要作

用，系主犯；被告人张某1到案后对侵犯著作权罪、开设赌场罪均如实供述自己的主要

犯罪事实，具有坦白情节，可依法从轻处罚。据此，建议本院依照《中华人民共和国刑

法》第二百一十七条第一项，第三百零三条第二款，第二十五条第一款，第二十六条第

一款、第四款，第六十七条第三款，第六十九条第一款、第三款的规定，对被告人张某

1予以定罪处罚。

被告人张某1对公诉机关指控的侵犯著作权罪的罪名及犯罪事实均无异议，当庭自愿认

罪；对公诉机关指控的开设赌场罪的事实没有异议，但对该罪名有异议，认为自己的行

为不构成开设赌场罪。（一）关于侵犯著作权罪，被告人张某1供述其自2018年7月入职

A公司，担任“嘿嘿”语音项目组的运营，后成为该项目组的制作人，负责整个项目组

的工作；“嘿嘿”软件是A公司独立研发的，研发人员都是A公司的员工，在其入职前

就已经研发完成并上线；“嘿呀”软件研发人员都来自于“嘿嘿”软件，因为“嘿嘿

”软件在2023年9月份左右被A公司下架，“嘿嘿”软件研发人员被优化，其觉得该项目

下架可惜，就带他们一起创业；2024年2月其设立了某某公司1，将原“嘿嘿”软件研发

人员李某1、王某1、张某4、张某5、赵某等人招入公司，授意他们将之前在A公司工作

中获取的“嘿嘿”软件源代码复制进“嘿呀”软件，并进行去嘿嘿化处理，因时间短成



本高，尚未对“嘿嘿”软件的底层逻辑和核心功能进行修改即上线了“嘿呀”软件。

（二）关于开设赌场罪，其认为自己的行为不构成该罪，理由如下：1.其开发上线的

“嘿呀”软件是一款互联网语音聊天软件，功能和风格与“嘿嘿”软件一样，具有交友

、展示才艺等功能，直播间或语音聊天室内确实有抽奖游戏，但也只是增加平台的趣味

、体现社交价值，“嘿呀”软件并非是为套利而设的赌博软件；2.其本人从事互联网直

播、社交行业十余年，互联网作为新兴事物，发展迅速，一直伴有各类“法律风险

”，包括用户借助互联网产品进行违法犯罪的风险、用户大量投诉带来的舆论、政府监

管、诉讼等的风险，但“法律风险”并非“犯罪风险”。其在A公司运营“嘿嘿”软件

期间，“嘿嘿”软件也曾被公安机关立案调查，A公司法务和其多次去咨询专业人士

，均认为该软件属于正常商业模式，“嘿嘿”软件经公安部门调查也未发现违法情节

，故其后续运行的“嘿呀”软件与“嘿嘿”软件一致，产品形态和玩法也无犯罪风险

；3.“嘿呀”软件确实存在付费的概率性玩法，这在当前的互联网产品中十分常见，并

且相较于其他同类产品，“嘿呀”软件设置了较为温和的中奖概率并且采取了包括概率

性玩法不可直接获得提现货币、明示概率、控制用户每日抽奖次数和金额以及不可获得

有价实物等措施防范风险，故用户玩抽奖游戏更多的是出于娱乐，而不是为了赌博目的

；4.“嘿呀”软件确实存在提现功能，提现本是互联网直播、社交平台“打赏分成”盈

利模式的核心功能。在互联网平台中确实有不法分子利用平台漏洞，私下联络主播、公

会协助将违法犯罪钱款通过平台打赏变现，但这和平台无关，是不法分子个人行为。

“嘿呀”软件通过用户注册协议、平台行为规范，与公会、主播签署的合同，平台发布

的公告、客服实时巡查、运营监管等方面明确禁止用户之间、用户和主播之间私下交易

，并通过多级币种模式规避平台资金流向带来的风险。综上，与传统赌博模式不同

，“嘿呀”软件虽有概率性玩法和提现功能，但用户花钱抽到大奖后，无法自行提现

，故“嘿呀”软件不符合赌博软件的特征。另，被告人张某1提出自己具有自首情节

，其在出国度假期间接到过青浦公安民警的电话，要其回国配合调查，也有自己的朋友

和其提到车辆被公安扣押调查等事宜，其回国是准备去投案的，结果在机场就被松江公

安抓获，属于“去投案的路上”，故应认定是自首；其还向公安机关提交了其他平台涉

赌的检举揭发材料，具有立功表现。

被告人张某1的辩护人对公诉机关指控张某1构成侵犯著作权罪没有异议，但提请法庭注

意“嘿嘿”软件可能没有著作权，其不清楚该软件有无独创性，即使A公司对该软件享

有著作权，也因为该公司后期下架“嘿嘿”软件，注销某某公司2而放弃了著作权；同

时本案张某1侵犯著作权的社会危险性显著低于那些侵犯权利人正在使用或者尚未使用

的计算机软件著作权的行为，希望法庭在量刑时予以考量。该辩护人对公诉机关指控张

某1构成开设赌场罪有异议，认为张某1的行为不构成开设赌场罪，理由如下：1.侵犯著

作权案举报人A公司认为“嘿嘿”软件和“嘿呀”软件均不构成开设赌场罪，该公司明

确表示“嘿呀”软件和“嘿嘿”的玩法均是行业普遍行为；2.“嘿呀”软件不是为“套

现业务”而设置的赌博平台，而是以社交、互动、才艺展示为核心业务功能的娱乐产品

，概率性玩法和打赏功能并非“嘿呀”软件首创，而是社交类软件常见的商业模式

，“嘿呀”软件内置的概率性游戏和打赏功能主要是为了丰富软件形式、增加用户黏性



、拉近社交距离，并非专为“赌博”而设；3.“嘿呀”软件不存在玩家用户充值直接提

取现金的可能。玩家在软件中虽可以通过互送概率性游戏获取的礼物而提现，但这种游

戏规则不属于赌博，因为玩家参与概率性游戏后无法将获得的虚拟产品与现实货币进行

兑换，玩家和主播能够提现的收入本质上来源于其他玩家，而非概率性游戏本身。同时

，玩家之间、玩家和主播之间私下变现是平台无法监管的，不属于平台方开设赌场的范

畴；4.“嘿呀”软件不存在与主播或者家族公会开展套现业务的犯罪合意，且平台开展

了履行监管义务的一系列措施。平台内设有专门的审查团队、建立异常账号的筛查机制

、直播间语聊房的巡查审查机制等积极排查、遏制“嘿呀”软件内违法套现业务。另外

，该辩护人还提出张某1具有自首情节，他在接到公安机关通知时尚在国外旅行，行程

完毕第一时间就要赴公安机关接受调查，但松江公安在他刚下飞机时就将他带走，故张

某1属于投案途中被采取强制措施，到案后如实陈述，应构成自首。鉴于被告人张某1对

侵犯著作权罪认罪认罚，自身一贯表现良好，没有前科劣迹，希望法庭对他从轻处罚。

该辩护人一并向法庭提交了著作权登记截图、某某公司2某某企业2内档资料，证明“嘿

嘿”软件著作权原先登记在某某公司2，该公司已于2024年10月8日注销，“嘿嘿”软件

目前是否具有著作权存疑；向法庭提交了张某1与朋友之间的抖音和微信聊天记录录屏

，用以证明张某1系在投案途中被抓获，具有自首情节。

经审理查明：一、关于侵犯著作权的事实

A公司成立于2014年4月11日，由某某公司3100%持股。该公司是一家专业从事手机软件

、计算机软件领域内的技术开发、技术咨询、技术转让、技术服务等的高新技术企业。

为配合公司旗下游戏软件的运行，A公司基于自身意志，在内部抽调员工成立“嘿嘿

”语音项目组，组织研发人员利用公司的物质技术条件和资源于2017年9月8日独立开发

完成“嘿嘿”软件（V1.7.0），并于2017年9月27日将该计算机软件著作权初始登记在某

某公司4（同样由某某公司3100%持股）名下。后经公司统一安排，该“嘿嘿”软件著

作权又以著作权转让方式于2019年12月16日登记在某某公司2（以下简称“某某公司

2”）名下，权利取得方式为受让取得，软件名称为“嘿嘿”软件V1.7.0。某某公司2在

上述版本基础上进行开发，于2019年12月19日开发完成“嘿嘿”软件V2.5.0，并于

2019年12月31日将该版本著作权登记在自己名下，权利取得方式为原始取得。

2018年7月起，被告人张某1入职A公司“嘿嘿”语音项目组，先后担任“嘿嘿”软件的

产品运营直至项目制作人，负责整个“嘿嘿”语音项目组的管理工作。期间，李某1、

王某1、张某4、张某5、赵某（均另案处理）等人陆续进入A公司“嘿嘿”语音项目组

，在张某1组内工作。其中，王某1、赵某分别担任安某客户端和苹果客户端开发工程师

；李某1、张某4、张某5分别担任服务器端开发工程师。2023年9月，A公司宣布下架

“嘿嘿”软件，解散“嘿嘿”语音项目组。赵某、张某4、王某1分别于2023年9月、

10月期间从A公司离职，张某5及被告人张某1于2024年2月从A公司离职。

2024年2月，被告人张某1在本区XX镇XX路XX中心X楼X层X成立某某公司1，并雇佣原

A公司“嘿嘿”语音项目组成员李某1、王某1、张某4、张某5、赵某等人在互联网继续

运营与“嘿嘿”软件风格、功能、玩法相似的“嘿呀”软件。被告人张某1授意张某5等

人将之前在A公司工作中获取的“嘿嘿”软件源代码私自复制至“嘿呀”软件，经修改



后（原“嘿嘿”软件底层逻辑和核心功能未变）将“嘿呀”软件上架供用户下载使用。

其中，被告人张某1系公司老板，负责公司整体运营；王某1负责安某客户端开发和维护

；李某1、张某4、张某5负责服务器端开发和维护；赵某负责苹果客户端开发和维护。

经司法审计，“嘿呀”软件实名且充值用户数共计1,900余人。经司法鉴定，“嘿呀

”软件和“嘿嘿”软件服务器端及安某客户端代码构成实质性相似。

另查明，某某公司2于2019年7月10日成立。公司成立时的发起人为马某1，持股

100%，马某1也是该公司的法定代表人。后，该公司于2020年5月7日发生投资人变更

，由马某1变为马某1、某某企业1（有限合伙）；同日，公司法定代表人由马某1变更为

寇某。2020年8月6日，该公司投资人由马某1、某某企业1（有限合伙）变更为寇某、某

某企业1（有限合伙）。2022年5月3日，该公司法定代表人由寇某变更为王某3，投资人

由寇某、某某企业1（有限合伙）变更为王某3、某某企业1（有限合伙）。2023年1月

18日，该公司投资人由寇某、某某企业1（有限合伙）变更为王某3（持股占比

90.91%）、某某公司6（持股占比9.09%）。2024年10月8日，经过简易注销程序，某某公

司2完成注销登记手续。

上述事实，被告人张某1在开庭审理过程中亦无异议，且有证人薛某、袁某1、王某3、

崔某、马某1、王某2、余某、李某1、王某1、张某4、张某5、赵某、鲁某、胡某、汪某

、杨某等人的证言及相应的辨认笔录，A公司提供的劳动合同、保密协议、竞业协议、

企业职工退工和停止缴费登记业务合并表、工资缴纳记录、内审谈话笔录、HaiYaa

App调查情况说明、嘿嘿项目组整改方案、公司项目管理部门周报、嘿嘿合规会议纪要

，提取笔录、接受证据清单、微信聊天记录，计算机软件登记概况查询结果、某某中心

1出具的计算机软件著作权登记证书及内档资料，情况说明，著作权登记截图、公司某

某企业2内档资料，某某事务所有限公司出具的关于“薛某报侵犯著作权案”的审计报

告、中浦鉴云（上海）信息技术有限公司司法鉴定所出具的司法鉴定意见书、某某协会

出具的知识产权鉴定意见书、某某局1出具的检验报告、某某鉴定所出具的司法鉴定意

见书，提取笔录、搜查证、搜查笔录、扣押笔录、扣押清单、扣押决定书、扣押物品照

片，户籍信息，被告人张某1的供述及辨认笔录等证据证实，足以认定。

二、关于开设赌场的事实

2024年2月至5月，被告人张某1伙同李某1、王某1、张某4、张某5、赵某等人在互联网

上运营“嘿呀”软件。该软件设置三种虚拟货币，分为金币、钻石和黑钻。其中，钻石

通过“嘿呀”软件平台充值人民币方式获取，比例为1元人民币兑10个钻石，也可以通

过1个黑钻兑10个钻石的比例获得；金币通过注册用户活跃度获得，仅可兑换部分礼物

（价值金币，无实际价值）；黑钻只能通过他人赠送的钻石礼物获得，不可直接充值获

取，钻石礼物赠送其他账户后会自动按20钻石兑1黑钻的比例折算成黑钻，黑钻除可以

再兑换成钻石外，还可以通过绑定银行卡按照1比1的比例提现人民币，但会扣除8%的

服务费。

被告人张某1等人在运营“嘿呀”软件期间，在该软件直播间、语音聊天室（派对）、

某某厅1等房间内设置“抽奖游戏”，通过定期变换游戏名称、奖项名目、中奖公告等

方式，吸引用户充值人民币兑换钻石，用钻石购买抽奖道具，再在“抽奖游戏”中以小



博大抽取虚拟礼物。该“抽奖游戏”分为普通抽奖和高级抽奖两种，玩法基本相同：均

用人民币充值获得的钻石购买抽奖道具，两种模式的奖池内均有中奖概率不等的8个奖

品，普通抽奖20钻石一次（可以十连抽），奖池内有一个价值1,000钻石的礼物，两个无

价值的装饰框、头像等饰品，五个价值20钻石的礼物；高级抽奖200钻石一次（可以十

连抽），奖池内有价值6,666钻石的礼物一个，价值1,888钻石的礼物一个，价值666钻石

的礼物一个，无价值的装饰框、头像等饰品两个，价值200钻石的礼物三个。

“嘿呀”软件用户抽中虚拟礼物后，中奖信息会在“抽奖游戏”中播报，抽中大奖还会

在软件公屏上播报，中奖用户通过打赏主播、互送礼物、一人控制多个账户等各种形式

将钻石礼物兑换成黑钻，并通过“嘿呀”软件提供的提现渠道进行变现，达到“充值

——抽奖——赠礼——变现”的赌博过程，最终实现了“人民币——虚拟货币——人民

币”的资金闭环。经司法鉴定，“嘿呀”软件具备“充值获得钻石”“使用钻石抽奖

”、以及“获得他人赠送的钻石礼物时礼物折算为黑钻”“黑钻提现”功能。经司法审

计，“嘿呀”软件累计充值金额1,900余万元，其中1,500余万元充值购买“钻石”后参

与到上述涉案“游戏”，占平台总充值金额80%左右，有1,800余名实名用户参与涉案

“游戏”。“嘿呀”软件依靠平台对“抽奖游戏”抽中的虚拟礼物在变现环节中产生的

约50%比例的抽成进行抽头渔利。经查，张某1系公司老板、“嘿呀”软件发起人，负

责公司整体运营；李某1、王某1、张某4、张某5、赵某负责软件开发、维护并提供技术

支持。

三、其他事实

2024年5月5日11时许，被告人张某1在上海浦东机场被民警抓获，其到案后如实供述侵

犯著作权罪和开设赌场罪的主要犯罪事实，但对开设赌场罪的行为性质有辩解。

以上事实有以下证据证明:

1.证人薛某的证言及A公司提供的嘿嘿项目组整改方案、公司项目管理部门周报、嘿嘿

合规会议纪要等表明，证人薛某系A公司内审部的经理，2024年1月，A公司接到匿名举

报称公司前员工张某1盗取软件源代码，在外运营牟利。经过公司内部调查，发现余某

、张某5受张某1指使，盗用公司软件代码，开发了类似产品“嘿呀”，其报给公司管理

层后，公司就决定开除了张某1、余某和张某5。被盗取代码的软件叫“嘿嘿”，为A公

司自2017年10月至2023年9月自研并运营的语音交友软件，核心功能包括主播与用户通

过语音聊天方式社交、用户充值人民币兑换成钻石购买礼物打赏主播、主播收到打赏后

将钻石兑换成黑钻提现、平台设置抽奖活动鼓励用户保持活跃及与主播互动。“嘿嘿

”语音项目组自负盈亏，具有较大自主权，公司对项目组属于弱管理，由于公司主要做

游戏软件，“嘿嘿”是语音软件，属于比较边缘化的项目，不纳入项目管理部的管理

，公司只关心预算和利润部分。2022年，公司接到一些举报，说“嘿嘿”盈利比较大

，但分给公司的利润越来越少，内审部经过调查发现嘿嘿项目组存在较多舞弊的情况

，就在2022年下半年给项目组发整改建议，项目组也对公司做了合规整改承诺。2023年

5月，公司发现国家对语音聊天软件的管控在加强，就和张某1、余某召开了一个嘿嘿合

规会议，会上明确了公司对软件合规的底线，要求张某1整理产品功能供法务评估，要

求法务评估嘿嘿软件的功能和玩法是否涉赌（核心是提现流程），审查主播认证和合同



以及暂停提现的公告措施。会上，张某1主动提出“嘿嘿”软件的抽奖模块有风险点

，主要是黑灰产和概率性玩法的涉赌风险，该会议形成了嘿嘿合规会议纪要。公司在知

道“嘿嘿”软件风险点后要求项目组加强主播的认证把控、缩小提现主体、控制概率让

用户投入的钱只能多不能少，并要求“嘿嘿”软件暂停提现去整改。但由于公司只关心

盈利与否，后续对项目组概率性玩法的风险点没有特别关注。没过多久，公司就因为这

个项目收入逐年较少，甚至出现负盈利而关停了“嘿嘿”软件。

2.证人王某2的证言表明，2017年的时候，A公司因球球大作战这款游戏需要一款开唛交

流的软件，就开发出了“嘿嘿”软件，当时其是这个项目的客服负责人。2018年夏天

，张某1入职A公司，做“嘿嘿”软件的运营，后因对业绩提升很大，A公司就把张某

1提拔为“嘿嘿”软件的负责人。2023年8、9月份巨人关停“嘿嘿”软件项目，张某1作

为项目负责人跟其提出想出来创业，在海外上架一款和“嘿嘿”软件类似的语音社交软

件，其投了300来万，发现一直亏损，就不愿意投钱了，后来张某1又说国内直播行业政

策有松动，想把项目移到国内，但其不愿意投资。在某某公司1设立前，其用自己名下

某某公司7的名义为张某1租赁办公室和服务器，为员工缴纳社保和发放工资。在某某公

司1设立后，其为张某1找了一家代理记账公司，并且给某某公司1做客服外包工作，但

其并未参与到“嘿呀”软件的开发中，也没有投资过某某公司1。2024年2月，某某公司

1上线了“嘿呀”软件，这款软件无论是组织架构、用户结构、资金进出还是盈利模式

都和“嘿嘿”软件一样，两者的充值、抽奖功能也一样，这两款游戏都是通过家族（公

会）组织主播，在APP内开直播吸引流量，普通用户在平台上用人民币充值获得钻石

，比例是1比10，获得的钻石在商城直接购买礼物或者在语音聊天室（主播开的直播间

或普通用户开的房间）内参与抽奖活动获取礼物，再通过赠送礼物给他人私下返利或者

互换礼物获得黑钻进行提现，10钻石可以兑换0.5黑钻，黑钻可以1比1提现，平台就是赚

礼物兑换成黑钻过程中扣除的该50%，且用户通过绑定银行卡在第三方支付渠道提现时

要扣除8%手续费。“嘿呀”软件中的抽奖活动目的是鼓励用户充值，分为基础版和进

阶版，基础版是20钻石一次，可以十连抽，奖池内有6个礼物，一个是没有价值的头饰

装扮，四个价值20钻石的平价奖，还有一个价值1,000钻石的大奖，中大奖概率极低；进

阶版200钻石抽一次，可连抽十次，奖池内有8个礼物，一个是没有价值的装饰品，四个

是价值200钻石的平价奖，还有三个大奖，一个666钻石、一个1,888钻石、一个6,666钻石

，中大奖的概率也极低。如果抽到大奖，平台公屏上会出现某某用户抽中大奖的提示语

，满足用户虚荣心，也会让其他用户觉得平台容易中大奖，吸引用户参与抽奖。其是

“嘿呀”软件森林家族的家族长，旗下可开播的主播有四五十人，主播通过收到礼物折

算成黑钻提现获利，平台每月会按照主播直播间流水（用户在直播间收到礼物的总价值

为房间流水）按照8%-15%共四档给主播发放奖励，家族按照旗下所有主播的有效总流

水也按照8%-15%共四档获得奖励。主播和家族的流水由某某公司1的运营组负责统计

，运营组有四个人胡某、汪某、唐某、杨某，平台从礼物兑换黑钻中抽成比例是

50%，主播和家族流水抽成最高都是15%，故某某公司1至少可以拿走20%的抽成，这也

是某某公司1的盈利点。

3.证人余某的证言及辨认笔录表明，其是某某公司1的美术设计，关于APP界面的设计



，如果老板张某1和运营有新的需求，其就会去按照他们的需要设计，实际的画面设计

其基本上找的外包人员做的。某某公司1的老板是张某1（南瓜），软件开发是李某1、

张某4、张某5、王某1和赵某，运营有胡某、汪某、唐某、杨某，测试是甘某1，鲁某是

给某某公司1做H5的外包人员，他制作抽奖活动页面和APP官网，他之前也在A公司做

H5，所以大家认识，后面某某公司1缺做H5的人，张某1就让其去找鲁某来帮忙制作

H5。某某公司1主打一款“嘿嘿”的语音社交软件，用户可以在软件的直播间内进行实

时语音聊天，用户还可以在直播间内参与抽奖游戏，互相赠送礼物、打赏主播。“嘿呀

”软件的抽奖游戏有扭蛋机、飞行棋、丛林大冒险等，抽奖活动名称、界面每隔一段时

间（大概两周）会更换，但内容大体一致，就是用钻石抽奖。活动基本上有两个档次

，基础版和进阶版，抽奖金额是固定的，具体多少钱抽一次不太清楚，但如果抽到大奖

，APP公屏上会出现某某用户中大奖的提示语，满足抽中大奖用户的虚荣心和体现平台

容易中大奖，吸引用户参与抽奖，大奖的金额一般都是上千钻石礼物。用户用来抽奖的

钻石是通过支付宝在APP内充值人民币获得的，钻石可以在商城直接购买礼物，也可以

在语音聊天室内参与抽奖获得礼物，礼物用来赠送给主播或者其他用户，收到礼物的人

账号内获得可以提现的黑钻，兑换比例为1元人民币充值获得10钻石，通过钻石获得礼

物折算成黑钻（1黑钻相当于1元人民币），平台抽成50%，用户绑定银行卡通过第三方

支付渠道提现要扣除8%手续费。用户通过支付宝在平台内充值获取钻石，通过钻石在

直播间抽奖活动内进行抽奖（以小博大）获取礼物，再通过互赠礼物的方式获取黑钻

，黑钻可以进行提现，这就是以小博大的赌博行为。主播为了提高直播间流水获利，会

引导游客进行抽奖活动。证人余某辨认出本案被告人张某1。

4.证人胡某、唐某、汪某、杨某的证言及相应的辨认笔录表明，其四人均是某某公司

1的运营，胡某主要负责协助软件测试工程师甘某1对软件功能进行测试、抽奖游戏的活

动策划（包括游戏的上架和下架、活动礼物的替换、活动概率的调整），唐某主要负责

平台家族和经纪公司的管理、家族奖励的计算和主播的考核，汪某主要负责线上活动的

策划、平台主播的维护和管理、整理主播和家族流水并联系外包客服，杨某主要负责收

集用户反馈的bug并反映给技术人员、“嘿呀”软件在各大平台的上架以及与软件和公

司资质有关证书的申领工作。某某公司1的老板是张某1（南瓜）、管理人员是余某（负

责公司UI设计）、其四人为运营、测试人员是甘某1、研发人员有五位包括李某1、张某

4、张某5、王某1和赵某，鲁某是公司H5外包，具体制作抽奖活动页面和官网页面。某

某公司1只运营一款产品即“嘿呀”软件，该软件是一款语音直播聊天软件，平台主播

可以在自己直播间通过语音直播和观众互动，观众可以赠送礼物给自己喜欢的主播，还

可以参与小游戏抽奖，抽到礼物可以送给主播或其他用户，会自动转化为对方账户的黑

钻，黑钻可以继续兑钻石，也可以提现至绑定的银行卡内。平台用户通过支付宝充值以

1比10的比例兑换平台内的钻石（1元人民币兑换10钻石），用户获取钻石后，可以直接

购买礼物或者活动抽奖的方式获得礼物，赠送给主播或者其他用户，收到礼物的人账户

内会增加黑钻（10钻石会增加0.5黑钻），黑钻可以通过平台钱包内绑定的银行卡提现

，1黑钻兑换1元人民币，但平台会扣除8%手续费。“嘿呀”软件钱包内有三种货币

，钻石通过平台充值获取，也可以通过黑钻兑换获得，1黑钻兑换10钻石；金币通过用



户活跃度获得，可以兑换金币礼物，没有实际价值；黑钻就是平台内收到礼物才能获取

，用来提现或者兑换钻石。“嘿呀”软件用户只要使用手机就可以注册，但如果用户需

要开设语音聊天室、提现、主播申请等敏感操作，就需要实名认证，主播收到礼物后可

兑换黑钻的比例要高于普通用户。“嘿呀”软件中抽奖游戏分为普通抽奖和进阶版抽奖

，普通抽奖一次20钻石，可以十连抽，进阶版抽奖一次200钻石，也可以十连抽。普通

抽奖有概率获得20钻的礼物多个、50钻的装扮（仅自己使用）、1,000钻的礼物，进阶版

抽奖有概率获得200钻的礼物多个、500钻的装扮、666钻的礼物、1,888钻的礼物和

6,666钻的礼物，最大奖的概率在千分之三到千分之五之间，直播间抽奖不定时间，24小

时可以抽，但平台有限制不能超过2,500个道具消耗和500次抽奖，如果抽到大奖，平台

公屏上会出现某某用户抽中大奖的提示语，满足中奖用户的虚荣心和体现平台容易中大

奖，用来吸引用户参与抽奖。关于抽奖概率，张某1会将总体中奖概率告诉胡某，胡某

来更改中奖概率，基本保持在1比1.05-1.1的概率，目的是让大家都觉得自己是赚的，刺

激充值，只要有人不停充值抽奖提现，平台稳赚不赔，平台每周也会按照账号要求更换

抽奖活动的名称、界面、礼物名称和图片等，但礼物价值大同小异。“嘿呀”软件主播

的收益有两方面，一方面是直播间收到礼物会直接转换成黑钻，另一方面是平台每月给

主播结算的黑钻奖励，汪某会整理主播直播间流水，按流水等级从5%-15%进行阶梯分

级，制作表格给张某1看，再由技术张某4在后台给主播发放黑钻，主播个人账户提现周

期为一个星期；家族公会的数据也是汪某统计，完成后交给唐某发给家族长确认，确认

后交给张某1审核，家族的奖励按照名下所有主播的有效总流水划分为8%-15%的四档进

行阶梯分级，家族长个人账户不能提现，只能对公打入相对应的经纪公司,平台从礼物

兑换黑钻中抽成比例是50%，主播和家族流水抽成最高都是15%，故某某公司1至少可以

拿走20%的抽成。汪某还会整理每一周“嘿呀”软件用户的提现流水表格，从技术李某

1处拉出用户提现申请的数据，交给张某1审核，由他通知第三方支付平台打款。“嘿嘿

”软件中只有用户ID和段位可以恢复到“嘿呀”软件。平台会对直播间的言论进行监管

。“嘿呀”软件确实存在用户之间互刷礼物提现的功能，主播在直播间为了提高流水获

利，会引导游客抽奖。“嘿呀”软件用户可以将自己抽到的礼物通过互赠礼物方式提现

，也可以通过送给私下收礼物的用户让对方返利来变现，故“嘿呀”软件内存在以小博

大的赌博行为。证人汪某辨认出本案被告人张某1。

5.证人李某1、王某1、张某4、张某5、赵某的证言及相应的辨认笔录表明，其五人是某

某公司1的技术研发人员，也是原A公司“嘿嘿”语音项目组的研发人员。在某某公司

1中赵某负责“嘿呀”软件苹果客户端的开发、维护；王某1负责安某客户端的开发、维

护；李某1、张某4和张某5负责服务器后端的开发和维护，具体来说张某5负责服务器后

台开发（如查询用户及主播信息、账户余额、审核图片是否违规、封号等后台功能）、

张某4负责服务器后端的充值奖励功能、送礼功能以及用户收到黑钻的比例设定、会员

功能，李某1负责充值功能、提现功能、红包功能以及抽奖活动在服务器后台的上架。

某某公司1成立于2024年2月，老板是张某1（南瓜），也是他们在原A公司“嘿嘿”语音

项目组的直接领导；产品负责人是余某，负责美术设计；其五人是技术研发人员，负责

客户端和服务器的研发和维护；胡某、唐某、汪某、杨某是运营，对接用户、客服、主



播和家族事宜；鲁某是公司制作H5的外包人员，负责抽奖活动的网页和官网网页的制

作；甘某1是软件测试工程师，这些人都是之前A公司“嘿嘿”语音项目组的老同事。

某某公司1只运行一款软件，就是“嘿呀”软件，该软件虽然在界面、部分功能上与

“嘿嘿”软件不同，但底层框架和核心功能（语音聊天室功能）一模一样，是在抄袭

“嘿嘿”软件源代码基础上修改而成，赵某苹果客户端的“嘿嘿”软件源代码是张某

1通过airplay发到他的mac mini电脑上的、王某1安某端的源代码是受张某1指使在A公司

工作期间使用VPN连接A公司代码仓库下载的、“嘿嘿”软件服务器端的源代码是张某

5受张某1指使用git克隆功能直接从A公司代码仓库复制后上传到他的个人代码仓库。之

后，其等人在张某1的指示下将“嘿嘿”软件源代码复制进“嘿呀”软件内做部分修改

后上架。“嘿呀”软件是一款提供语音聊天服务（不能视频）的社交软件，用户注册后

，可以在软件主界面加入主播直播间或者自己建立房间进行互动聊天，软件有三种虚拟

货币，钻石通过人民币充值获得（1元人民币兑换10钻石），也可以通过黑钻兑换取得

（1黑钻兑换10钻石），钻石可以直接购买商城礼物，也可以在直播间右下角软件内置

的抽奖游戏进行以小博大的抽奖活动来获取更高价值的钻石礼物，获得的礼物可以打赏

主播，也可以赠送其他用户；金币通过用户签到等活跃度获得，可以兑换金币礼物，没

有实际价值；黑钻只能通过接受礼物自动转换折算（20钻石兑换1黑钻），黑钻可以兑

换钻石，也可以通过绑定银行卡提现（1黑钻兑换1元人民币）。苹果客户端和安某客户

端有些许不同，苹果客户端只能使用apple pay充值，苹果商店要抽走30%，苹果客户端

也没有提现功能，不过苹果手机和安某手机注册用户的信息是共通的，都可以登录，而

且无论是苹果客户端还是安某客户端要使用软件功能都需要调取服务器后台数据，不能

独立运行。“嘿呀”软件充值和提现通道是李某1主导制作的，王某1有配合嵌入支付宝

充值渠道，平台抽成模块是张某4制作的。“嘿呀”软件内存在抽奖活动模块，由胡某

设计奖品，外包人员鲁某制作抽奖页面和公司官网页面，抽奖分为普通抽奖和高级抽奖

两档，具体消耗多少钻石记不清了，普通抽奖消耗钻石少，抽到礼物价值低，高级抽奖

反之，礼物可以通过赠送的方式折算成黑钻然后提现，在折算过程中平台会抽走

50%，这也是平台的盈利点，提现还要扣除8%的手续费，因其等是技术人员，对抽奖游

戏不太了解，抽奖游戏的中奖概率是胡某在操作，决定权在张某1处。“嘿嘿”软件数

据不可直接导入“嘿呀”软件，只有“嘿嘿”软件的用户ID和段位经申请可以恢复到

“嘿呀”软件内。证人王某1、张某4、张某5、赵某均辨认出被告人张某1。

6.证人鲁某的证言表明，其不在某某公司1任职，属于该公司的外包人员，负责“嘿呀

”软件抽奖活动、提现页面的网页开发工作。因其曾经在A公司任职，参与当时的“嘿

嘿”软件H5开发工作，2023年底，余某就联系其，让其像在“嘿嘿”语音项目组工作

那样，给“嘿呀”软件的H5游戏界面进行制作，他要求“嘿呀”软件的游戏界面要有

所改变。其不清楚某某公司1老板是谁，但从沟通群里看，应该是张某1，他会催促余某

工作进度，余某是管理人员，其他人是具体工作人员。“嘿呀”软件的H5界面（游戏

界面），其实是一个类似直播间的游戏活动界面，在该界面里顾客可以通过充值得到界

面中的钻石，并用钻石购买游戏币，然后通过丛林大冒险、扭蛋币、飞行棋等游戏，实

现以小博大的可能性，但在游戏中顾客只能得到钻石等游戏币或者装扮，要通过打赏主



播或者互赠礼物方式让钻石转换为黑钻，再通过黑钻提现通道实现现金的转换。其工作

就是让其他后端工作在其串联下形成一个整合，让顾客在软件中可以清楚准确地进入游

戏界面并参与抽奖和游戏币的转化，再通过黑钻提现通道达到提现的目的。H5页面的

游戏代码都不是其编写的，而是李某1、张某5、张某4等人提供给其的，其最多对游戏

界面优化下，另外，游戏币的购买说明、游戏抽奖内容设置以及最终转换成黑钻的比例

、提现的比例都不是其设置的，其只是将这些文字信息弄上网页。具体工作流程为：余

某会先把源代码和需求文档发给其，其按照需求文档对源代码进行修改，将数据包发到

群内，群里李某1和张某4会将数据内容部署到服务器上，甘某1进行测试，如果有问题

其再修改，胡某会在群内将抽奖说明、奖品介绍等文字发给其，其黏贴在网页上，张某

1在群内会催进度。“嘿呀”软件中抽奖游戏分为普通抽奖和进阶版抽奖，普通抽奖一

次20钻石，可以十连抽，进阶版抽奖一次200钻石，也可以十连抽。普通抽奖有概率获

得20钻的礼物多个、没有价值的装扮（仅自己使用）、1,000钻的礼物，进阶版抽奖有概

率获得200钻的礼物多个、没有价值的装扮、666钻的礼物、1,888钻的礼物和6,666钻的礼

物，无论是普通抽奖还是高级抽奖，大奖的概率都很低。其除了制作抽奖页面外，还制

作了软件的提现页面，提现网页的内容包含了用户账号内可以提现的黑钻数量、绑定提

现的银行卡号、用户实名信息、提现金额、提现明细（时间、金额、成功与否）。

7.证人甘某1的证言表明，其是某某公司1软件测试工程师，此前曾在A公司工作，从事

“嘿嘿”软件的测试工作。2024年3月其被A公司辞退后，张某1联系其让其去某某公司

1工作，其就过去了。某某公司1的老板是张某1，产品UI设计是余某，具体是软件画面

和美术的设计，张某1不在时由余某负责工作，技术研发是张某4、王某1、李某1、赵某

和张某5，负责客户端和服务器端的开发维护，软件运营是胡某、汪某、唐某和杨某

，负责对接用户、主播和家族工作。某某公司1就运营一款叫做“嘿呀”的软件，其工

作内容是测试软件，而不参与软件的开发和维护。“嘿呀”软件是一款语音直播社交软

件，用户可以在直播间和主播互动，给主播打赏礼物，还可以在房间设置的小游戏中玩

抽奖游戏。用户充值的比例是1比10，即1元人民币充值得到10钻石，通过钻石可以直接

购买礼物或者游戏抽奖获得礼物给主播打赏，主播收到礼物后以黑钻的形式呈现，比例

是20比1，即20钻石兑换1黑钻（这个过程中平台抽取的50%就是盈利点），只有黑钻能

够提现，和人民币的比例是1比1，用户之间也可以相互赠送礼物来兑换黑钻提现，提现

有手续费，具体其不太清楚。软件开发组会把软件的安装包打包发给其，其把安装包上

传到网页或者自己进入游戏测试，测试内容包括软件是否流畅、有没有漏洞等，其不懂

代码，不参与平台运营和维护。平台存在以小博大的赌博行为，“嘿嘿”软件用户的信

息不太清楚能否导入“嘿呀”软件，但“嘿嘿”软件用户的靓号可以提交申请，在“嘿

呀”软件中恢复。

8.证人张某2的证言表明，其是张某1同父异母的姐姐，张某1用其身份证注册成为某某

公司1的财务人员，每月给其8,000元的工资用于开销，实际上其不清楚公司业务范围

，平时也不参与某某公司1的业务，其主要帮公司做一些杂活，某某公司8物业费、房租

、水电费、上网费、采购办公用品等琐事，除此之外，张某1让其收集公司需要支出的

款项，然后通知外包的财务人员划账，这些要给客户打款的项目都是汪某整理好表格给



其，其再发给外包财务人员，某某公司1有两个对公账户，一个是某某银行，一个是中

信银行，其他均不知情。

9.证人刘某的证言表明，其是“嘿呀”软件中VS家族的家族长，昵称是VS.老炮。其最

初是在“嘿嘿”软件做公会为“嘿嘿”软件提供主播引流，那时张某1是“嘿嘿”软件

的负责人，双方认识。后来在2024年3月左右，张某1告知其自己创设了“嘿呀”语音公

司，还是让其去做引流，其同意了，双方签订了合作协议。“嘿呀”软件每过一段时间

会推出两到三款小游戏，这几个小游戏玩法基本相同，分为普通抽奖和高级抽奖两档

，用户先通过线上充值现金兑换钻石，再用钻石购买抽奖道具，普通抽奖是20钻石一次

，两种模式的奖池都有8个奖品，普通奖池里面最高的礼物价值是1000钻石（概率

0.6%），最差的是装饰头像框，剩下的礼物都是价值20钻石的，高级抽奖的奖池里最高

的礼物是价值6666钻石（概率0.2%），第二高的礼物价值是1888钻石（概率1.8%），第

三高的礼物价值是666钻石（概率5%），最低的是一个装饰头像和一个装饰座驾，还有

三个礼物价值都是200钻石。抽中礼物后，用户可以把这些礼物和主播或者其他普通用

户交易，交换之后可以兑换成另一种平台里的黑钻，黑钻就可以用于提现或者继续换成

钻石参与平台游戏或者购买礼物赠送，这种抽奖本质上就是以小博大的赌博方式。用户

充值通过支付宝进行，平台里面有钻石、金币和黑钻三种货币，钻石通过平台充值以

1比10 的比例获得，也可以通过黑钻兑换获得，金币是签到获得，没有什么价值，黑钻

只能通过别人赠送的礼物获得，礼物赠送后会将钻石折算成黑钻，比例是20比1，黑钻

可以兑换成钻石，比例是1比10 ，也可以通过绑定银行卡提现，比例是1比1，平台要扣

除8%的手续费。其参与过平台的抽奖游戏，抽到奖品都是刷给平台上的主播，没有从

平台上提现过，大概用了1万余元参与平台的抽奖赌博活动，都花完了。VS公会和“嘿

呀”软件是合作关系，公会招募主播在“嘿呀”软件直播间开播吸引游客，游客来直播

间抽奖，其没有私下回收礼物或者奖品。

10.证人罗某1、张某6、闫某、郭某、田某、翟某、谭某的证言及手机截图（公会奖励

机制、黑钻流水、提现情况、某某中心2、接受礼物等情况）表明，其等均是“嘿呀

”软件的签约主播，其中罗某1、张某6、闫某、郭某、田某、翟孟是VS家族主播，谭

某是TOP家族的主播。“嘿呀”软件是一款语音聊天社交软件，作为主播可以在软件内

和其他人聊天、打游戏，进平台的用户可以给主播刷礼物，也可以在直播间抽奖玩小游

戏，抽中礼物的可以送主播，也可以和其他人互换，收到礼物可以兑换黑钻，黑钻可以

提现。平台共有三种货币，用户充值人民币可以1比10的比例获得钻石，钻石可以在每

个直播间或者用户自己开的房间玩抽奖游戏，也可以拿钻石直接购买礼物刷给主播，收

到礼物后钻石会折算成黑钻，比例是20比1，平台抽走50%，黑钻和人民币是1比1 的比

例，但提现的话平台还要扣除8%的手续费。所有主播的直播间里都有抽奖活动，其他

普通用户开的房间里面也有抽奖活动。抽奖游戏名称有很多，如扭蛋机、飞行棋、宠物

嘉年华等，名称和界面每隔一段时间（大概两周）会更换，但内容都一样，抽奖分为两

档，基础版和进阶版，基础版20钻石一次，可以十连抽，奖池里面有8个礼物，两个是

没有价值的头饰、装扮等，四个是价值20钻的平价奖，还有一个大奖价值1,000钻石，中

大奖的概率极低；进阶版20元一次，可以十连抽，奖池里面有8个礼物，两个是没有价



值的头饰、装扮，三个是价值200钻石的平价奖，还有三个大奖，一个价值666钻石、一

个价值1,888钻石、一个价值6,666钻石，中大奖的概率极低。如果抽到大奖，平台公屏

上就会出现某某用户抽中大奖的提示语，满足中奖用户的虚荣心和体现平台容易中大奖

，用来吸引用户参与抽奖，这种抽奖游戏本质上就是以小博大的赌博。主播通过黑钻提

现获益，分为两部分，一部分是用户直接赠送的礼物兑换成的黑钻，另一部分是主播按

照直播间流水分档次月结奖励，只要直播间流水每月超过35,000元就可以获得流水

15%的奖励，具体分几档不太清楚，家族按照旗下主播总流水来计算奖励，但这个是平

台和家族长结算的，主播不太清楚。此外家族还会按照直播间的流水给旗下主播奖励。

直播间的流水构成分为三个部分，主播在直播间刷给别人礼物，占一半不到；别人在直

播间刷礼物给主播，占一半左右；还有用户之间在主播直播间内互刷，占三分之一左右

。“嘿呀”软件官方没有在平台公告过禁止用户之间互刷礼物。主播也会参与直播间的

抽奖活动，罗某1抽到过1,888钻的礼物，张某6花了大概2万元用于平台抽奖，都输光了

。为了完成公会要求，提高直播间的流水，主播会和游客约定互送礼物，主播将抽奖获

得的礼物和游客进行交换，但私下避开平台回收游客钻石给予返利是违反平台规则的行

为，现实中确实有部分主播以此提高直播间流水获利，比如田某就曾有专门做买卖钻石

业务的中间人找他购买礼物，他再向指定的主播赠送礼物。

11.证人丘某的证言及提取笔录、接受证据清单、手机截图（账号信息、送礼记录、抽

奖游戏页面等）表明，“嘿呀”软件是一款语音聊天软件，通过主播建立直播间，然后

用户进入直播间以语音或者打字方式和主播还有其他用户聊天，在直播间里面还设置抽

奖游戏，可以通过充钱去玩这些抽奖游戏。其是2024年3月下载的该软件，其之前玩过

“嘿嘿”软件，加过一些主播，后来在主播朋友圈看到有推广这个“嘿呀”软件，说和

“嘿嘿”软件一样，还可以继承之前的账号，于是就下载安装了。其累计向“嘿呀”软

件充值了3万元左右，直播间抽奖的话需要先通过平台充值人民币以1比10的比例获得钻

石，然后进入直播间右下角会有两到三个抽奖游戏，游戏每隔15天会更新不同的内容

，但玩法都是类似的，抽奖活动分为普通抽奖和高级抽奖两档，先用钻石兑换抽奖道具

，普通抽奖20钻石一次，可以十连抽，奖池里面有8个礼物，奖池里面最高奖品是价值

1,111钻石的礼物，最差的是装饰头像框，剩余6个礼物都是价值20钻石的，高级抽奖

20元一次，可以十连抽，奖池里面也有8个礼物，最高礼物价值6,666钻石，第二高的礼

物价值1,888钻石，最低是一个装饰头像和一个装饰座驾，还有四个是价值200钻石的礼

物，其中不管是普通还是高级抽奖，最大奖的概率都不超过1%，抽中礼物后就可以和

主播或者普通用户交易，达到提现目的。平台内有三种货币，钻石通过平台充值获取

（人民币对钻石1比10），也可以通过黑钻1比10 兑换获得；金币通过签到获得，没有实

际作用；黑钻只能通过平台内收到礼物才能获取，礼物赠送后会自动折算成黑钻，比例

是20比1，用来提现（1黑钻兑换1元人民币）或者兑换钻石，提现平台会扣除8%服务费

。其通过小游戏抽奖获得礼物后，会和主播交换相同价值的礼物，折算成黑钻后再用黑

钻兑换钻石，继续玩抽奖小游戏，其互刷礼物获得黑钻后也有过提现，具体几次忘记了

，但其觉得提现后还要再充钱抽奖，就没这个必要了，后面因为这个抽奖游戏概率实在

不高，在2024年4月中旬就不再玩了。其需要刷礼物时，就会去一些人气比较高的直播



间问主播能不能互刷，主播都会同意，在直播间和主播聊天的时候，主播会向用户介绍

抽奖游戏，提现渠道。其没有私下通过微信或支付宝与主播交易，但有些人气主播会说

玩家给他刷礼物可以私下交易，而且基本上所有主播在玩家参与小游戏后都会问有没有

人要刷礼物，玩家也就知道获利渠道了。

12.证人严某的证言及提取笔录、接受证据清单、手机截图（账号信息、嘿呀软件页面

等）、微信聊天记录表明，“嘿呀”软件是一款语音聊天软件，通过主播建立直播间

，然后用户进入直播间以语音或者打字方式和主播还有其他用户聊天，在直播间里面还

设置抽奖游戏，可以通过充钱去玩这些抽奖游戏。其是2024年3月下载的该软件，其之

前玩过“嘿嘿”软件，认识了谭某主播互加微信，后来有人在玩“嘿嘿”的群里推广这

个“嘿呀”软件，说“嘿嘿”回来了，之前的账号数据可以迁移，于是其和谭某就去下

载安装了。其累计向“嘿呀”软件充值了五六千元，直播间抽奖的话需要先通过平台充

值人民币以1比10的比例获得钻石，然后进入直播间右下角会有两到三个抽奖游戏，游

戏每隔14天会更新不同的内容，但玩法都是类似的，抽奖活动分为普通抽奖和高级抽奖

两档，先用钻石兑换抽奖道具，普通抽奖20钻石一次，可以十连抽，奖池里面有8个礼

物，奖池里面最高奖品是价值1,000钻石或者1,111钻石的礼物（概率不足1%），最差的

是装饰头像框，剩余几个礼物都是价值20钻石的，高级抽奖20元一次，可以十连抽，奖

池里面也有8个礼物，最高礼物价值6,666钻石（概率不足0.5%），第二高的礼物价值

1,888钻石（概率1%-2%），第三高的是价值666钻的礼物（概率5%左右），最低是一个

装饰头像和一个装饰座驾，还有几个是价值200钻石的礼物，抽中礼物后就可以和主播

或者普通用户交易，达到提现目的。平台内有三种货币，钻石通过平台充值获取（人民

币对钻石1比10），也可以通过黑钻1比10 兑换获得；金币通过签到获得，没有实际作用

；黑钻只能通过平台内收到礼物才能获取，礼物赠送后会自动折算成黑钻，比例是20比

1，用来提现（1黑钻兑换1元人民币）或者兑换钻石，提现平台会扣除8%服务费。其因

为和谭某比较熟悉，一般只在谭某直播间玩，因为谭某直播间需要流水，其就会玩抽奖

小游戏，然后给她刷礼物，她一般会在一个小游戏周期结束后将我给她刷的礼物一次性

返给我等价值的礼物。其在谭某直播间玩的时候知道软件内有以小博大获利的游戏，她

会让其玩抽奖游戏，其一看游戏介绍就知道了。基本上一些比较有人气的主播或者有点

规模的家族主播都会在直播间让玩家玩抽奖游戏，说可以中大奖，让大家抽中奖品后刷

给主播或者互刷，以达到提现获利的目的。

13.证人梁某的证言及提取笔录、接受证据清单、手机截图（账号信息、刷单返现记录

、抽奖游戏页面等）、微信聊天记录表明，“嘿呀”软件是一款语音聊天软件，通过主

播建立直播间，然后用户进入直播间以语音或者打字方式和主播还有其他用户聊天，在

直播间里面还设置抽奖游戏，可以通过充钱去玩这些抽奖游戏。其是2024年2月下载的

该软件，其之前玩过“嘿嘿”软件，加过主播的微信群，后来在主播朋友圈看到有推广

这个“嘿呀”软件，说“嘿嘿”回来了，于是就下载安装了。其累计向“嘿呀”软件充

值了2万元左右，直播间抽奖的话需要先通过平台充值人民币以1比10的比例获得钻石

，然后进入直播间右下角会有两到三个抽奖游戏，这几款小游戏玩法都是类似的，抽奖

活动分为普通抽奖和高级抽奖两档，先用钻石兑换抽奖道具，普通抽奖20钻石一次，可



以十连抽，奖池里面有8个礼物，奖池里面最高奖品是价值1,000钻石的礼物（概率

0.6%），最差的是装饰头像框，剩余6个礼物都是价值20钻石的，高级抽奖20元一次

，可以十连抽，奖池里面也有8个礼物，最高礼物价值6,666钻石（概率0.2%），第二高

的礼物价值1,888钻石（概率1.8%），第三高的礼物价值666钻石（概率5%），最低是一

个装饰头像和一个装饰座驾，还有三个是价值200钻石的礼物，抽中礼物后就可以和主

播或者普通用户交易，达到提现目的。平台内有三种货币，钻石通过平台充值获取（人

民币对钻石1比10），也可以通过黑钻1比10 兑换获得；金币通过签到获得，没有实际作

用；黑钻只能通过平台内收到礼物才能获取，礼物赠送后会自动折算成黑钻，比例是

20比1，用来提现（1黑钻兑换1元人民币）或者兑换钻石，提现平台会扣除8%服务费。

其通过小游戏抽奖获得礼物后，会和其他普通用户交换相同价值的礼物，然后礼物折算

成黑钻再提现到自己银行卡。后来在玩的过程中，我发现主播的直播间需要流水，如果

给指定主播或者用户刷礼物产生流水，主播通常会高于平台提现的比例，以60%折算黑

钻，主播用支付宝或者微信私下转账给我返现。其一开始是在主播直播间听主播介绍软

件内玩小游戏可以提现，后面发现一些热度比较高的主播直播间都是这么玩的。主播都

会推荐玩家去玩直播间的小游戏，说小游戏爆率高容易中大奖，然后玩家就会去玩。主

播会在直播间的玩家都参与小游戏后，锁上房间门，其他人进不来，然后主播就会在直

播间问有没有人要出礼物，这时大家都知道获利渠道了，其因为知道这个小游戏是赌博

行为，所以没敢实名认证。

14.证人马某2的证言及手机截图（抽奖游戏界面、刷礼物记录、账号信息）、转账记录

表明，2024年1月，之前认识的主播给其发链接，其就下载好登录账号。“嘿呀”软件

是一款语音聊天软件，前身是“嘿嘿”软件，其玩嘿嘿八年，认识不少主播，一般主播

开语音派对（直播间）就会把其拉进去，其在直播间可以和主播、其他游客语音聊天、

打字发弹幕聊天，也可以给直播间里面所有的人送礼物，还可以抽奖。“嘿呀”软件只

能在直播间抽奖，进入直播间右下角有小游戏，如星际宝箱、丛林大冒险、熔岩夺宝等

，开一次成本在20钻石，有概率获得头像框、价值20钻石的礼物以及价值1,111钻石的礼

物，价值越高，概率越小。在平台内用人民币充值获取钻石，通过抽奖获取奖品，和平

台内的游客或者主播约定好就可以互刷奖品，获得奖品的人可以获得黑钻（1黑钻兑换

10钻石），这个折算过程平台要抽走50%，在平台里面绑定银行卡可以提现黑钻，提现

时平台还要抽走一部分。其从未在平台提现过，因为没有实名认证，未绑定银行卡。其

玩嘿呀至今，只中过一次大奖，是在自己开的派对（未实名用户也可以自己开派对）里

花费680钻石抽中了一个雪花仙子，价值20,000钻石，因为价值大，其想变现，但平台黑

钻提现不划算，其就找其他人变现了1,266元，兑换比例在60%左右，因为主播和平台有

协议，流水越高他们抽成比例越高，所以同样礼物主播可以从平台那边获得更多的收益

。其至今一共往“嘿呀”软件充值了七、八千元，其充值就是为了抽奖，想着能够赢钱

就一直不停的往里面充钱，结果还是亏的。

15.证人甘某2的证言及手机截图（抽奖游戏界面、刷礼物记录、账号信息）、微信聊天

记录、转账记录表明，“嘿呀”软件是一款语音聊天软件，可以和其他人聊天，也可以

给主播刷礼物，还可以在直播间充钱玩抽奖小游戏，抽中了可以提现。“嘿呀”软件前



身是“嘿嘿”软件，其最早2018年就开始玩“嘿嘿”软件，到了2023年8月、9月左右听

说“嘿嘿”软件因为抽奖问题被下架了，一直到2024年3月份，其之前加的“嘿嘿”微

信群里面有人说这个软件重新上架了，并有人在群里发了下载链接，其下载后发现叫

“嘿呀”软件，之后有一个微信名叫“南瓜”的人说让其把以前“嘿嘿”账号注册的手

机发给他，他来恢复到“嘿呀”软件上，之后其就进入“嘿呀”软件参加语音派对，刚

进就有主播让其抽奖，其充了68元，结果中了3,000钻的礼物，就上头了，就又充值抽奖

。其都是通过主播微信充值钻石的，总共充了2,000多元的钻石，比例为1比10，之后钻

石可以通过抽奖游戏获取一定钻石价值的礼物，送给主播后，会折算成黑钻，比例是

20比1，有些高级主播，收到黑钻的比例会比普通主播多10%，金币通过签到获得，没

有什么价值。直播间里有熔岩夺宝、扭蛋机、星际宝箱等，每段时间会换游戏。其抽中

礼物不会提现，全部都送给主播，但其有和部分主播互刷礼物来获得黑钻。直播间的主

播都会引导用户抽奖，只有用户抽到礼物和主播互刷，直播间才会有流水，主播才有奖

励。其认为这个“嘿呀”软件平台就是一个赌博平台，用户本身就想以小博大，只是该

平台有一些娱乐环节也吸引了部分用户参与。

16.证人徐某3的证言及手机截图（软件界面、刷礼物记录、账号信息）、转账记录表明

，“嘿呀”软件是一款语音聊天软件，可以和很多人聊天，也可以给主播刷礼物，还可

以在直播间充钱玩抽奖小游戏，抽中了可以提现，但是其从未在直播间里面提现过。

“嘿呀”软件前身是“嘿嘿”软件，其最早2018年就开始玩“嘿嘿”软件，认识了较多

主播，2024年3月份，其之前认识的主播罗某1通过微信给其下载链接，他告诉其有一个

新的平台，和之前“嘿嘿”差不多，其就通过他给的链接下载，罗某1帮其重新找回账

号登录。其在“嘿呀”软件充值过，一般通过支付宝充值获得钻石，其也会让一些主播

或者游客代充，从支付宝明细看，其从2024年3月一直到2024年5月，共通过支付宝向平

台充值了30多万元，还有一些代充的钱款在几万元。之所以一直充钱，是因为刚开始下

载游戏后其只是想在直播间和别人聊天，后面发现还能玩游戏抽奖，就觉得抽奖很刺激

，花一点小成本就有可能抽到大奖，之后其就上头了，一直在平台上充值并抽奖，之后

把抽到的礼物全部刷给主播，主播他们也会给我返礼物。其在平台充值后会兑换钻石

，比例为1比10，之后钻石可以通过抽奖游戏获取一定钻石价值的礼物，送给主播后

，会折算成黑钻，比例是20比1，有些高级主播，收到黑钻的比例会比普通主播多

10%，金币通过签到获得，没有什么价值。直播间里有熔岩夺宝、扭蛋机、星际宝箱等

，每段时间会换游戏。其参与抽奖及刷礼物一方面是主播引导，另一方面也是为了寻求

刺激，觉得抽奖刷礼物很好玩，直播间的主播跟其说，只有用户抽到礼物和主播互刷

，直播间才会有流水，主播才有奖励。

17.证人张某3的证言及手机截图（抽奖游戏界面、账号信息、送礼明细等）、微信聊天

记录、支付宝交易明细、微信交易明细表明，“嘿呀”软件是一款语音聊天软件，一般

在直播间听人聊天，也可以自己上麦和其他直播间的人语音聊天或者打字聊天，直播间

还有一个功能就是抽奖，需要充值获取钻石才能参与抽奖，抽中可以刷给主播，“嘿呀

”公会收礼物可以变现。“嘿呀”软件前身是“嘿嘿”软件，是A公司旗下的，其最早

2016年就开始玩“嘿嘿”软件，认识了较多主播，2024年3月份，其之前认识的主播



“北居”和“闫某”通过微信给其下载链接，告诉其“嘿嘿”回来了，现在叫“嘿呀

”，其通过“嘿嘿”主播群公告链接下载了“嘿呀”软件，并找回了之前“嘿嘿”账号

，就继续开始玩了。其最初抱着玩一玩的想法，在主播引导下充值抽奖，第一次就抽中

了20,000钻石的大奖，就有公屏信息滚动显示其抽中大奖，然后就有荣耀传媒的会长李

某3（R.南势乐乐）主动添加其，让其卖钻石给他，并承诺按照礼物价值60%回收，其

20,000钻石的大奖就卖了1,200元人民币，之后其觉得抽奖能够以小博大赚钱，就迷恋上

这种玩法。其在“嘿呀”软件都是通过支付宝充值获得钻石的，人民币兑换钻石比例是

1比10，抽到礼物送给主播后，主播折算下来是按20比1 的比例变成黑钻，有些高级主播

能兑换60%的黑钻，1黑钻能够变现1元人民币，平台会扣除8%的手续费，平台还有金币

，每天签到获得，没有什么实际作用。从支付宝明细看，自2024年3月到2024年5月，其

共通过支付宝向平台充值了16万元。其没有从“嘿呀”软件直接提现过，都是从家族收

礼物的人处私下给其转钱，一般其卖礼物，这些人微信或者支付宝转其钱，其一共收到

过11万元左右，其也通过互刷礼物获得黑钻，其大概收到过价值78万钻石的礼物。其收

到钻石礼物后折算成黑钻，又用黑钻兑换礼物继续抽奖。基本上主播都会引导用户去抽

奖，他们会说自己直播间抽奖爆率高，特别白，让其等去试试，一些公会主播还会让其

等互刷增加流水，承诺收到礼物给其等返钱。其认为这个抽奖就是一种赌博方式，通过

充值抽奖去抽价值更大的礼物变现赚钱，后来其就沉迷上了，以小博大的刺激感让其无

法自拔。

18.证人沈某1、陈某1、李某4、周某2、何某、罗某2、李某5、林某、陈某2、沈某2、谈

某、郝某、张某7、孙某、程某、袁某2、张某8、戴某、李某3等人的证言、视频光盘及

工作情况表明，其等均是“嘿呀”软件的游客或者主播，在“嘿呀”软件中玩过抽奖游

戏。2024年2月、3月期间，经朋友或者之前主播介绍，其等下载了“嘿呀”软件登录。

该软件是一款语音交友软件，可以在直播间或者自己开房间与其他人语音聊天，也可以

在房间内玩抽奖游戏。玩家通过支付宝向软件内充值获取钻石，比例是1比10，然后软

件里面会有类似扭蛋机的活动，可以单抽，也可以十连抽，能抽出礼物，给主播打赏或

者通过玩家互换兑换成黑钻，比例是20比1。其等均知道钻石可以兑换成黑钻，黑钻可

以提现，与人民币的比例是1比1，但普通玩家之间互换礼物通过平台提现不划算，通过

打赏主播返现可以获得超过50%的返现。玩家抽中大奖的话会有平台公屏弹出弹幕说某

用户中大奖，以此来宣传吸引用户抽奖。直播间的主播会引导用户抽奖，他们会说自己

房间运气好，可以抽到大奖。

19.“嘿呀”家族政策、家族名单、森林家族主播名单、提现规则表明，家族政策中基

础礼物分成为钻石礼物RMB价值的50%（后台黑钻），如A刷给B1000钻石，则B后台黑

钻增加50，1元=10钻石，1黑钻=1元；提现及兑换门槛100元起；家族认证房间（主播、

某某厅2）流水奖励分为四档：房间流水在8,000元到12,000元之间，奖励比例为5%；在

12,000元到20,000元之间，奖励比例为8%；在20,000元到35,000元之间，奖励比例为

12%；超过35,000元，奖励比例为15%。家族奖励也分为四档，家族有效总流水大于等于

500,000元，返点比例为8%；流水大于等于1,000,000元，返点比例为10%；流水大于等于

1,500,000元，返点比例为12%；流水大于等于2,000,000元，返点比例为15%。无论主播自



提结算还是公会对公结算，都是月结。“嘿呀”软件的提现规则显示：用户在任何时间

均可进入黑钻账户发起提现，发起提现通过审核后，将在5-10个工作日内到账，如遇节

假日将顺延；绑定银行卡时，必须使用嘿呀账号实名认证人所持有的银行卡；提现黑钻

数必须输入整数且不得低于100黑钻，可提现黑钻数并非等于黑钻账户余额，用户所得

黑钻将在3日后计入可提现黑钻数（T+3），提现将扣除8%手续费；如用户存在违规行

为账号出现异常等状态，将无法进行提现。

20.提取笔录、微信聊天记录表明，汪某和胡某在A公司从事“嘿嘿”软件运营期间的聊

天记录显示：汪某问胡某：我888厅做一些游戏，像捕鱼、坐庄这类还行不？反正不明

着说坐庄、金花，现在有啥限制尺度么，返利不超过2倍还是怎么样？胡某称：坐庄就

别做了，你这个厅尽量还是做一些正常一点的游戏吧，不然被人举报了，很容易判定为

赌博的。汪某问：啥叫正常一点的游戏咧。胡某说尺度越小越好，要么就尽量不要玩。

汪某称：就看返利几倍数吧。胡某说：返利几倍的限制这个我还真不知道。胡某在和杨

雪晴的微信聊天中提到：今年国家打压语音直播平台，一直在调查各个平台里的抽奖活

动玩法，然后巨人把我们这个项目从过完年一直保留到今年八月份，八月份网安办又来

查我们了，公司觉得我们这个项目风险太大了。

21.搜查证、搜查笔录、扣押笔录、扣押决定书、扣押清单及扣押物品照片表明，2024年

5月6日和5月14日，公安机关对某某公司1的办公地点及证人鲁某的住址进行搜查并对被

告人张某1和同案犯与案件有关的手机、电脑、书证等物品进行扣押。其中，从张某1处

扣押苹果手机一部、三星手机一部、印章三枚、文件材料一份；从余某处扣押苹果电脑

主机一台、苹果手机一部；从甘某1处扣押电脑主机一个、苹果手机一部、小米手机一

部、IQOO手机一部；从胡某处扣押笔记本电脑一台、苹果手机一部、荣耀手机一部

；从汪某处扣押电脑主机三台、苹果手机一部、文件材料一盒；从唐某处扣押笔记本电

脑一台、苹果手机两部（蓝色和黑色）；从杨某处扣押电脑主机1台、OPPO手机一部

、一加手机一部；从鲁某处扣押电脑主机一台、苹果手机一部；从王某2处扣押苹果手

机一部。

22.调取证据通知书、调取证据清单、电子发票、结算统计表，银行账户交易明细、支

付宝账户信息、协助冻结财产通知书表明，截至2025年9月10日，公安机关冻结了某某

公司1某某银行上海松江支行尾号为0001的账户，目前尚有余额9,832,269.23；冻结了某

某公司1中信银行上海松江支行尾号为1013的账户，余额为569,801.49元；因创嘿嘿支付

宝账号XX@qq.com余额为零，无法继续冻结。

23.某某鉴定所出具的司法鉴定意见书表明，鉴定机构成功固定了安某版“嘿呀”软件

，成功固定了“嘿呀”软件服务器的相关数据，经鉴定，“嘿呀”软件具备“充值获得

钻石”“使用钻石抽奖”、以及“获得他人赠送的钻石礼物时礼物折算为黑钻”“黑钻

提现”功能，其中充值比例为1元人民币兑换10钻石，钻石礼物折算黑钻的比例为20比

1，黑钻提现比例为1黑钻兑换1元人民币。

24.某某事务所有限公司出具的关于“薛某报侵犯著作权案”的审计报告及电子数据光

盘表明，某某事务所有限公司接受某某局1的委托，对薛某报侵犯著作权和开设赌场案

的犯罪金额进行专项审计，该鉴定依据的材料包括“嘿呀”软件的后台电子数据（经某



某鉴定所鉴定），某某公司1涉案银行、支付宝和云账户交易明细记录，张某1个人涉案

银行、支付宝、微信交易明细记录，某某公司1财务记账相关材料以及某某局1提供的其

他材料。经审计，2024年2月28日至5月11日期间，3,861个实名付款账户向平台累计充值

19,148,003.02元，提现4,159,788.72元，充值和提现之间的差额14,988,214.30元；平台累计

注册账户6,550个（其中实名且有充值的人数为1,905人），累计充值19,181,268元。参与

涉案游戏的平台账号6,244个（其中实名且有充值的人数为1,878人），累计充值

19,140,478元，其中15,270,024.40元充值购买“钻石”参与到涉案游戏中。需说明的是

，鉴定机构在统计用户游戏花费的涉案“钻石”数量时，已经剔除了通过礼物兑换的

“钻石”数量。

25.户籍信息及营业执照表明，被告人张某1的自然身份情况，其作案时已达完全刑事责

任年龄，某某公司1系一人有限责任公司，法定代表人和股东均是被告人张某1。

26.“12345”市民服务热线公安专线转送单、受案登记表、抓获经过、案发及抓获情况

、情况说明、工作情况、证人钱某的证言、微信聊天记录及抖音聊天记录表明，被告人

张某1系被抓获到案，被告人张某1的检举揭发材料中的比心平台已于2023年12月被某某

局2以开设赌场罪立案侦查，有关回森、TT语音、Hello语音等平台的材料不足以说明存

在违法犯罪情况，且无管辖权。其中，（1）某某局1治安管理支队出具的工作情况表明

，2024年4月24日，某某局3对张某1采取刑拘立逃措施，当时张某1携妻子在美国旅游。

2024年5月5日，张某1乘坐0Z361航班（首尔—浦东）在浦东机场入境时，被机场出入境

边防检查站当场查获，并通知立逃单位某某局3前往办理张某1的移交手续，某某局3民

警遂将张某1押解至新桥派出所进行调查。在抓捕和案件侦办过程中，张某1从未提及因

接到青浦民警电话联系回沪投案的情况。某某局3从未以书面或者其他任何方式要求某

某局4配合抓捕、联系张某1。（2）证人钱某的证言表明，其系某某局5某某局4的民警

，其确实有在2024年4月下旬联系过一个叫张某1的男子，其给张某1打电话，让他来所

里一趟，未说什么事情，让他来了再说，双方有聊天记录。其没有向张某1透露过关于

“嘿呀”APP赌博案件的相关案情。（3）被告人张某1和朋友陆某的微信聊天记录表明

，2024年4月24日下午17点57分，张某1发微信给陆某称：刚刚有个人给我打电话，说是

某某局5的，然后问我知道创嘿嘿这家公司么，我说是我的，他说这几天会找我，我说

我现在在国外5月4/5号才回去，他说那你回来到当地派出所报道一下，了解一下情况。

我问什么事情了解什么情况他也没说，那我说我去哪个派出所啊，他说你身份证不是蓝

天新村这个地方么，你就去这边派出所，我说那就是中山所，我户口在中山。这个有啥

办法问问看么，提前沟通一下？陆某称：我明天帮你问问看。张某1称：好呀，看看是

不是跟上次何总说的那个是一回事？就直接问问中山所，刚好他也这么说？2024年4月

25日8点18分，陆某称：大致情况你编辑下，我发给他看看。张某1回复：具体目前我还

不知道啥情况，上次新浜那边何总不是说有啥投诉么，也是说在派出所，之后留了我的

电话好像也没一直找我们......我想说看看是不是可可以找他问一下看看什么情况，如果

是需要协助解决投诉或者了解什么情况，我可以先派公司的人过去沟通一下。今天我爸

还莫名其妙接到当地公安电话，问我在哪，说我银行卡出事了啥的，我怀疑要么就是骗

子，但是这个时间点有点奇怪，我担心拖一拖等我回去事情变严重了？主要现在啥都不



知道。2024年4月25日11点12分，陆某称：是公安局的电话。张某1称：我先去看看啥情

况再说。那先这样吧，我估计没啥大事，回去联系。（4）被告人张某1和朋友周某1的

抖音聊天记录表明，周某1于2024年5月2日下午15点55分发抖音信息给张某1称：车被扣

了，我在派出所。张某1问：为啥。周某1回复：说你在上海出事了，通缉？张某1称

：那你先别动了，我问下。人家和你说我被通缉了？周某1称：对，不是通缉这个词

，但是差不多，我得做个笔录，跟北京这边没关系，叔叔说我可以和你联系。张某1称

：肯定不是通缉，那你做完就没事了？车还要扣着？周某1回复：我没事，车子不用扣

着，但最近最好别开，能开回去。张某1称：嗯那就行，我5号回去处理跟你说。周某

1称：就问了车的事情，说是4月初部署的，你赶紧打听。张某1称：我知道。（5）被告

人张某1和证人钱某的微信聊天记录表明，2024年5月2日下午15点58分，张某1发微信给

钱某称：钱警官，我麻烦问一下，我车在北京我朋友开着被扣了，是有啥问题么？对方

未回复。

27.被告人张某1的供述及辩解表明，其是某某公司1的法定代表人，也是老板。2024年

2月，其以自己名义在本区新浜镇注册了某某公司1，并在新桥镇云振路410号创智中心

7号楼4层3A06室实际办公。某某公司1人员架构为老板是其本人，余某负责公司的UI设

计，具体是软件界面的美术设计；王某1、赵某、李某1、张某5、张某4负责软件开发

，王某1是安某客户端软件开发、赵某是苹果客户端软件开发，李某1、张某4和张某5是

服务器端开发；甘某1是公司的测试工程师，负责软件的上线测试；汪某、胡某、唐某

和杨某负责软件运营，即客服，对接普通用户、主播和家族公会；鲁某是公司H5的外

包人员，负责制作抽奖活动的页面和APP官网，王某2之前在A公司做客服管理，某某公

司1的客服也是外包给王某2公司做的。某某公司1目前只运营一款软件即“嘿呀”软件

。“嘿呀”软件和“嘿嘿”软件的运营模式和服务功能是相似的，2018年7月，其进入

A公司“嘿嘿”语音项目组工作，后来成为项目制作人，全权负责“嘿嘿”软件，直到

2023年下半年，A公司因为社会负面评价、法律政策风险、项目收益等原因关停了“嘿

嘿”软件，该软件下架后其不甘心这5年的付出，于是就自己出来从事“嘿呀”软件的

运营。“嘿呀”软件的研发人员李某1、王某1、赵某、张某4、张某5原先就是“嘿嘿

”语音项目组的研发人员，他们在A公司工作期间获取了“嘿嘿”软件的源代码，其自

主创业后有意识地将这些人重新召集起来，授意他们将“嘿嘿”软件源代码复制进“嘿

呀”软件中，其吩咐工程师们尽量将“嘿嘿”元素批量替换成“嘿呀”，但其实只换了

名字，“嘿嘿”软件的核心部分（语音聊天室功能、后台功能）没有改动。2024年2月

份其上线了“嘿呀”软件，该软件是一款语音社交软件，可以给用户提供以语音形式的

网络交友、聊天等服务。普通用户使用手机号就可以注册，如果用户需开设语音聊天房

屋、提现、主播申请等敏感操作，平台需要实名认证，一个身份证只能实名认证一个用

户。平台内有三种货币，即钻石、黑钻和金币，用户通过支付宝在“嘿呀”软件中以

1元人民币兑10钻石的比例充值，用户获取钻石后可以直接在商城购买礼物或者参与活

动抽奖获取礼物，礼物可以赠送主播或者其他用户，收到礼物的用户的账户内会增加黑

钻（20钻石兑换1黑钻），黑钻可以1比10 的比例兑换钻石，也可以通过平台钱包内绑定

的银行卡提现，1黑钻兑换1元人民币，但平台会收取8%的手续费，这个手续费是为了



支付第三方云账户的，他们收7%手续费。黑钻不能充值获得，只能通过收到礼物获取

，金币是通过用户在软件中签到等活跃度获得，没有实际价值。某某公司1有两个对公

账户，一个是某某银行一个是中信银行，还有一个支付宝账户。普通用户仅可开房间聊

天，人数有限制，主播可开直播间，人数无限制，普通用户收到礼物折算黑钻，平台抽

走50%，主播收到礼物折算黑钻的比例可以大于50%，用户收到礼物折算成黑钻平台抽

成的50%就是某某公司1的盈利点，该50%用于和主播以及家族公会按协议进行分成，主

播和家族公会最高可以各获得15%分成，剩下至少20%归公司。“嘿呀”软件中抽奖游

戏分为普通抽奖和进阶版抽奖，普通抽奖一次20钻石，可以十连抽，进阶版抽奖一次

200钻石，也可以十连抽。普通抽奖有概率获得20钻的礼物多个、50钻的装扮（仅自己

使用）、1,000钻的礼物，进阶版抽奖有概率获得200钻的礼物多个、500钻的装扮、

666钻的礼物、1,888钻的礼物和6,666钻的礼物，最大奖的概率在千分之三到千分之五之

间。公司对接主播和家族公会的是汪某和唐某，主播和家族公会按照每月的流水总额分

为四档进行奖励分成，汪某和唐某会将相关流水给其审核，由其通知负责服务器开发的

李某1和张某4将相应黑钻通过后台发放给主播和家族长，主播个人可以提现，家族长只

能通过对公账户打给他们的经纪公司，不能个人提现。如果用户开设一个房间，自己就

可以在聊天室内抽奖，用户如果中了大奖自己是无法完成提现的，但他可以通过用户之

间相互交换，将礼物变成黑钻，之后就能完成提现。“嘿呀”软件确实存在以小博大的

抽奖，用户通过支付宝在平台充值获取钻石，通过钻石在直播间抽奖活动内进行抽奖

（以小博大）获取礼物，再通过互赠礼物方式获取黑钻，黑钻可以提现，但其不认为这

个抽奖活动应被定义为赌博，因为抽奖游戏内获取的礼物价值不会比用户投入的钻石价

值低，其等也会限制用户抽奖的次数并公示游戏的概率、加强平台巡查、严厉打击互刷

和赌博行为。主播在直播间引导用户抽奖的行为肯定有，主播为了提高直播间流水获利

，会鼓励用户参与抽奖活动，但平台是禁止主播引导用户抽奖的。“嘿嘿”软件用户信

息不能直接导入“嘿呀”软件，但用户ID和段位一方面由主播家族将用户信息提交后台

修改，另一方面用户可以通过申请来恢复，其也希望“嘿嘿”软件用户在“嘿呀”可以

体会到原先的感受。

上述证据均经庭审质证属实，证据间所证明的事实能相互印证，已形成较为完整的证据

锁链，能够证实上述经审理查明的事实，本院予以确认。

法庭审理中，控、辩双方针对指控的事实、罪名及相关情节，当庭举证、质证和辩论。

被告人作了最后陈述。综合双方争议焦点及各自理由，本院评判如下：

一、关于被告人张某1是否构成侵犯著作权罪。本院认为，根据法律规定，侵犯著作权

罪的罪状之一即是以营利为目的，未经著作权人许可，通过信息网络向公众传播其计算

机软件，情节严重的情形。本案中，各“嘿呀”软件用户、主播、家族长、某某公司

1的工作人员的证言、被告人张某1的供述以及微信聊天记录、手机截图、充值记录、劳

动合同、工资发放明细、企业职工退工和停止缴费登记业务合并表、提取笔录、司法鉴

定意见书、审计报告、检验报告、知识产权鉴定意见书等证据可以证实，（1）“嘿呀

”软件用户只有通过人民币充值获取钻石后，才能够使用软件中的打赏、送礼、抽奖等

功能，而“提现抽成”正是“嘿呀”软件的主要盈利点，故张某1等人运营“嘿呀”软



件具有营利的目的；（2）“嘿呀”软件通过苹果商城、安某手机应用市场、官网以及

微信群、朋友圈等渠道提供下载链接，使公众可以在其个人选定的时间和地点获取，故

张某1等人存在通过信息网络向公众传播该软件的行为；（3）被告人张某1和“嘿呀

”软件研发团队的李某1、王某1、张某4、赵某、张某5均系原A公司“嘿嘿”语音项目

组研发人员，负责“嘿嘿”软件客户端和服务器端的开发、维护工作，他们在A公司工

作期间因工作原因都可以接触到“嘿嘿”软件源代码，且在张某1授意下将“嘿嘿”软

件源代码复制进“嘿呀”软件中，在未改变底层逻辑和核心功能的情况下经修改后上架

了“嘿呀”软件。而根据知识产权鉴定意见书的意见，“嘿呀”软件和“嘿嘿”软件服

务器端及安某客户端代码构成实质性相似。故“嘿呀”软件符合著作权侵权中“接触

+实质性相似”的认定标准。上述事实，被告人张某1在庭审中并无异议，本院予以确认

。本案侵犯著作权罪的争议焦点主要在于“嘿嘿”软件是否具有著作权以及著作权的归

属问题。本院认为，著作权的取得不以登记为必要，具有“独创性”的作品从作品完成

时即具有著作权，法律规定著作权登记制度为自愿登记，登记机关并不做实质审查，故

当著作权登记主体与作者相一致时，著作权的归属无须赘述；但当著作权登记主体与实

际开发运营主体不一致时，则应当根据各方的关系、协议及实际控制情况来具体认定著

作权的归属。经查，证人王某2、袁某1、薛某、李某1、张某4、王某1、赵某、张某5等

人的证言、A公司出具的情况说明、劳动合同、工资发放明细、企业职工退工和停止缴

费登记业务合并表、著作权登记资料及被告人张某1的供述等可以证实，“嘿嘿”软件

是A公司在运营游戏软件过程中为了语音交流的需要，组织本单位员工成立“嘿嘿”语

音项目组，利用公司的物质技术条件和资源独立开发完成，具有独创性，该计算机软件

的开发体现了A公司的意志，由A公司运营并享受利益、承担责任，故“嘿嘿”软件从

研发完成开始即有著作权，且该著作权归属于A公司。虽然该著作权最初登记在某某公

司4名下，此后又登记在某某公司2名下，但结合证人薛某、袁某1、王某3、马某1、崔

某的证言、A公司和某某公司4的情况说明以及各公司之间的组织架构关系、嘿嘿项目

组整改方案、嘿嘿合规会议纪要等可知，“嘿嘿”软件著作权的登记事宜仅是巨人集团

基于内部安排和业务发展的需要，该软件的著作权一直由A公司实际享有。综上，现有

证据足以证实被告人张某1以营利为目的，未经著作权人许可，通过信息网络向公众传

播其计算机软件。再结合司法审计报告的意见，“嘿呀”软件实名且充值用户数共计

1,905人，符合相关司法解释中提到的侵犯著作权中“以会员制方式传播，注册会员数

量达到一千人以上”的“其他严重情节”的标准，故公诉机关指控被告人张某1构成侵

犯著作权罪，具有事实和法律依据，本院予以确认。被告人张某1的辩护人提出A公司

已于2023年9月下架“嘿嘿”软件，且某某公司2已注销，这代表A公司放弃“嘿嘿”软

件著作权的辩护意见，本院认为，一则，A公司提供的内审谈话记录、HaiYaa App调查

情况说明、情况说明以及证人薛某的证言证实A公司并未放弃“嘿嘿”软件著作权；二

则根据《中华人民共和国著作权法》和《计算机软件保护条例》的规定，法人软件著作

权的保护期为50年，不能因为著作权人停用软件而影响对其著作权的保护；三则某某公

司2于2024年10月8日注销，而被告人张某1的犯罪行为发生在2024年2月至5月期间，故某

某公司2注销与否不影响被告人侵犯著作权罪的成立，本院对于该辩护人的上述辩护意



见，不予采信，但鉴于“嘿嘿”软件目前所处的状态以及权利人遭受的损失情况等因素

，本院在侵犯著作权罪的量刑中将予以酌情考量。

二、关于被告人张某1是否构成开设赌场罪。庭审中，控辩双方对“嘿呀”软件内不同

币种的种类和用途、付费充值功能、黑钻提现功能、抽奖游戏的玩法、奖品的种类和概

率等内容均无异议，仅对“嘿呀”软件是否具有赌博功能存在争议，本院结合在案证据

着重分析“嘿呀”软件是否具有赌博功能：（1）张某1等人在运营“嘿呀”软件时主观

上具有营利目的。如前述分析，被告人张某1等人在“嘿呀”软件的直播间、语音聊天

室（派对）、某某厅1等房间内均嵌入了“抽奖游戏”，用户只有充值人民币兑换成钻

石后，才能购买道具参与“抽奖游戏”中，且“提现分成”是平台的主要盈利点，抽奖

获取的礼物在打赏或者赠与他人自动折算成黑钻时，平台将有大额抽成；（2）“嘿呀

”软件中设置的“抽奖游戏”具有以小博大的射幸性。根据在案证据，“嘿呀”软件中

的“抽奖游戏”虽经常更换游戏名称、奖品种类和样式，但玩法和概率等设置大同小异

，无论是普通抽奖（20钻石一次）还是高级抽奖（200钻石一次），奖池内的奖品均包

含没有实际价值（无法兑换黑钻）的头像框、座驾等装扮、同单次抽奖金额相当的钻石

礼物以及大奖（普通抽奖中的1,000钻石礼物、高级抽奖中的666钻石礼物、1,888钻石礼

物和6,666钻石礼物），并为不同奖品设置了高低不等的中奖概率。用户参与“抽奖游

戏”时，在普通抽奖中可能获得无实际价值的装扮，也可能获得50倍抽奖钻石数的大奖

；在高级抽奖中同样可能获得无实际价值的装扮，也可能获得33倍抽奖钻石数的大奖

，抽奖的收益具有不确定性。庭审中，被告人张某1提出“抽奖游戏”内获得的礼物价

值不会比用户投入钻石价值低的辩解，本院认为，奖池中的头像框、马车等装扮并无实

际价值，无法兑换黑钻，该礼物标注的钻石价值完全由平台自己设定，且用户以1比10

的比例通过人民币兑换钻石参与抽奖，但抽奖所得礼物却以20比1的比例折算成黑钻

，故除非用户抽到大奖，其所抽到礼物实际对应的货币价值均小于用户投入的充值金额

，本院对被告人张某1的该项辩解，不予采信；（3）“嘿呀”软件为用户抽奖获取的礼

物变现提供了平台的提现渠道。根据“嘿呀”软件的提现规则和礼物赠与规则可知，虽

然用户自己抽中大奖后的钻石礼物不能直接折算成黑钻提现，但平台并未禁止用户之间

、用户与主播之间将抽中的礼物互赠折算成黑钻提现，也未禁止同一用户利用自己控制

的多个实名认证账户相互赠与抽奖获得的礼物折算成黑钻提现，且所有实名注册的用户

只要绑定了银行卡，均可以将自己账户内的黑钻不定时地向平台申请提现。虽然诚如被

告人张某1所言，主播与用户之间或者用户与用户之间私下的礼物变现行为平台很难规

制，但“嘿呀”软件从官方层面为不特定游戏玩家抽取礼物后的变现提供了渠道，实现

了“人民币——虚拟货币——人民币”的双向兑付功能；（4）被告人张某1等人从玩家

在“抽奖游戏”抽取的礼物变现环节中抽头渔利。根据平台规则，玩家按照1元人民币

兑换10钻石的比例获取钻石，购买抽奖道具后参与“抽奖游戏”，当抽中钻石礼物后

，可以通过互赠方式将礼物折算成黑钻提现，而钻石礼物赠与后对方自动按照20钻石兑

换1黑钻的比例折算，平台在该环节（下分）抽走50%的抽成，并与主播和家族长按协

议约定的比例分成；（5）“嘿呀”软件的运营模式从一般人的角度也应认定为赌博行

为。经查，本案系群众在12345市民热线举报“嘿呀”软件涉赌，而证人丘某、严某、



梁某、马某2、甘某2、徐某3、张某3等玩家的证言亦可以证实，“嘿呀”软件能够以小

博大赢钱，让人不可自拔，不断往里充钱。综上，被告人张某1在“嘿呀”软件中嵌入

“抽奖游戏”，提供游戏规则、设置抽奖概率、吸引用户参与其中、建立不特定玩家的

上下分通道并从中抽头渔利，其行为属于以营利为目的，建立语音聊天软件并利用赌博

插件接受投注，组织赌博活动的网络开设赌场行为。经司法审计，参与涉案游戏的实名

且有充值的人数为1,878人，占平台实名且有充值人数的90%以上，累计充值中有

15,270,024.40元购买“钻石”参与到涉案游戏中，占平台总充值金额的80%左右。故被告

人张某1开设赌场的行为符合“情节严重”的情形，公诉机关指控被告人张某1构成开设

赌场罪，具有事实和法律依据，本院予以确认。

庭审中，被告人张某1及其辩护人提出A公司不认为“嘿嘿”软件和“嘿呀”软件是赌

博软件；“提现”系当前互联网直播、社交平台盈利模式“打赏分成”的核心功能、

“概率性玩法”是普遍性玩法；“嘿呀”软件用户抽中大奖后无法完成自己提现；且平

台已采取多种措施监管涉赌风险，故“嘿呀”软件不应认定为赌博软件的辩解和辩护意

见。本院认为，对于计算机软件是否属于赌博软件，并非由A公司判断，而是严格按照

法律关于“开设赌场”的构成要件进行认定；“充值打赏”模式和概率性玩法具有较强

的互动性和用户粘性，目前确已成为网络直播行业普遍采用的运营手段，单纯的“充值

打赏”或者概率性玩法并不必然构成赌博，但只要一款软件同时具备人民币充值、实时

投注、随机结果和不特定玩家提现的功能，即符合开设赌场的构成要件。本案的“嘿呀

”软件即实现了“人民币充值——实时投注——随机结果——赠送礼物——不特定玩家

提现”的资金闭环，该软件虽然也有主播直播、语音聊天等娱乐功能，但无法掩盖网络

赌博的犯罪特征，应认定为赌博软件；至于被告人提及平台已尽监管义务的辩解，考虑

到平台对“抽奖游戏”已设置转赠功能并官方提供提现渠道，且平台与主播、家族按照

协议分成，平台设置的监管规则仅是为了规避表面风险，维护自身抽成利益。综上，对

于被告人张某1及其辩护人的上述辩解和辩论意见，本院均不予采信。应当指出的是

，“技术中立”原则不应成为犯罪分子的保护伞，“技术中立”原则本意旨在促进技术

创新和进步，但当一项计算机技术被提供者自身用于犯罪时，提供者应承担刑事责任。

具体到本案，张某1等人并非提供“嘿呀”软件这一产品本身，而是提供了“充值

——抽奖——赠礼——提现”这一完整的赌博服务，故“嘿呀”软件本身已经超出了

“技术中立”原则保护的范畴。

三、关于被告人张某1是否具有自首的情节。本院认为，根据法律规定，自首包含自动

投案和如实供述两个要件。本案中，被告人张某1到案后如实供述了侵犯著作权罪和开

设赌场罪的主要犯罪事实，控辩双方对此均无异议，本院予以确认。该节的争议焦点在

于被告人张某1是否属于自动投案。对于自动投案的认定，应着重审查被告人投案的主

动性和自愿性，即被告人是否自愿将自身至于司法机关的控制之下。经查，被告人张某

1在国外旅游期间确实接到过青浦公安民警的电话，并通过自己父亲接到当地派出所电

话以及给朋友驾驶的车辆被扣押等情形知悉自己及某某公司1可能正在被公安机关调查

，但直到回国前，其并不清楚到底是因为何事被调查，故张某1缺乏主动投案的动机

；青浦公安民警在电话中有告知张某1回国后去当地派出所接受调查，然而被告人张某



1在2024年5月5日下飞机被机场出入境人员控制并移交松江公安时，无论在押解途中还

是第一份讯问笔录时均未提及其要向公安机关投案。故现有证据不足以证实张某1属于

“正在投案途中，被公安机关捕获”的情形，不具有自首情节。对于被告人张某1及其

辩护人所提张某1构成自首的辩解及辩护意见，本院不予采信。

综上，本院认为，被告人张某1伙同他人以营利为目的，未经著作权人许可，通过信息

网络向公众传播其计算机软件，有其他严重情节，其行为已构成侵犯著作权罪；被告人

张某1伙同他人开设赌场，情节严重，其行为又构成开设赌场罪。公诉机关指控的罪名

成立。被告人张某1在判决宣告以前犯数罪，应依法数罪并罚。被告人张某1在侵犯著作

权罪、开设赌场罪中均起主要作用，系主犯，应按照其所参与或者组织、指挥的全部犯

罪处罚。被告人张某1在侵犯著作权罪、开设赌场罪中均如实供述主要犯罪事实，可以

依法从轻处罚。被告人张某1对侵犯著作权罪当庭自愿认罪，可以酌情从轻处罚。另

，本案中被告人张某1的检举揭发目前尚未查证属实，故被告人张某1不符合立功的情形

。

据此，根据被告人张某1犯罪的事实、性质、情节、对社会的危害程度及认罪悔罪态度

等，依照《中华人民共和国刑法》第二百一十七条第一项，第三百零三条第二款，第二

十五条第一款，第二十六条第一款、第四款，第六十七条第三款，第六十九条第一款、

第三款，第六十四条，第五十二条和第五十三条第一款的规定，判决如下：

一、被告人张某1犯侵犯著作权罪，判处有期徒刑二年三个月，并处罚金人民币二十万

元；犯开设赌场罪，判处有期徒刑六年三个月，并处罚金人民币二十万元；决定执行有

期徒刑七年六个月，并处罚金人民币四十万元。

（刑期从判决执行之日起计算，判决执行以前先行羁押的，羁押一日折抵刑期一日，即

自2024年5月5日起至2031年11月4日止。罚金于本判决生效后十日内向本院缴纳。）

二、未退出的违法所得，继续予以追缴。

三、扣押及冻结在案的涉案钱款、手机、电脑主机、文件等物品，均予以没收；扣押在

案的与案件无关的手机、电脑主机等物品，解除扣押。

如不服本判决，可在接到判决书的第二日起十日内，通过本院或者直接向上海市第三中

级人民法院提出上诉。书面上诉的，应当提交上诉状正本一份，副本二份。
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